PARIGI-ROUBAIX 2010 — LEADER ONE

REGOLE SPECIALI

Ecco 2 regoline 2 pensate (ragionate) e proposte dal me medesimo + Luca Rossi +
Gabry Grandu. Le abbiamo buttate giu considerando la priorita di non stravolgere e\o
appesantire il gioco; si accettano ovviamente suggerimenti (e anche critiche ma solo da
CHI vuol giocare eh eh eh:.) sempre tenendo conto della priorita suddetta...

Meuro_giochi

1) Gli esagoni di strada che normalmente sono di falsopiano ora sono PAVeé. Su di
essi i corridori si muovono secondo tutte le regole-base del movimento su falsopiano, ad
eccezione della regola seguente.

2) Considerando che la corsa in oggetto € quella ove + di ogni altra la_fortuna
influisce (condizioni climatiche e fondo stradale possono esser molto influenti in tal senso):

quando esce, x il movimento del gruppo, il “.rosso” tutti i corridori tirano, come di regola,

il 1d12 = dado-rischio e con risultato di (1) si ha il rischio-caduta; si tira nuovamente e con
risultato da 1 a 8 si cade x davvero, altrimenti non succede niente. Invece, con risultato di

(2] si ha una foratura.

QUESTO e QUANTO. Si era altresi pensato di far pagare un po’ + piu di energia ai
corridori che si muovono sul pavé, ma ho paura che questo fatto “impedisca” di far
scattare i Ns. ed ingessare cosi la corsa; x questo non farei questa regola. Non so....
Ditemi se siete d’accordo con me.......

Una cosa invece che a me piacerebbe adottare - e la propongo! — sarebbe dare a caso un
(1) cartellino di quelli usati x il giro d’ltalia ad ogni corridore; questo, a mio avviso, potrebbe
dare quel pizzico di casualita in pit che a me piace molto nelle simulazioni sportive.
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